AT

Karlsruher Institut far Technologie

Bachelorarbeit
Erkennung von Aktionen in gesprochener Sprache

Yue Ou

Betreut von Sebastian Weigelt

IPD Tichy, Fakultat fur Informatik

KIT — Die Forschungsuniversitat in der Helmholtz-Gemeinschaft



SKIT

M O t I V at I O n Karlsruher Institut fur Technologie

® Ziel: Erkennung und Darstellung der Aktionen
B ,Get me an orange juice from the fridge”

® Kontext: Projekt PARSE
® Programmieren mit gesprochenen naturlichen Sprachen
® Agentbasiert
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Projekt PARSE Q(IT

®

P
| ASR |

‘Text
| SNLP |

‘ initiale Handlungsreprasentation

ARMARIII  Alice
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Verwandte Arbeiten ﬂ(".

® "NLC" as a prototype[BB79]
® Metafor[LiuO5]

® Natural Language Processing for Natural Language
Programming[MLLOG6]

® Erkennung und semantische Assoziation von Entitaten in
naturlichsprachlichen Texten[Weil4]
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]
Z I e I e Karlsruher Institut far Technologie

® Wie sollen Aktionen dargestellt werden?

B Wie sollen Aktionen erkannt werden?
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Aktionsdarstellung ﬂ(".

B Bestandteile der Aktionen:
B Akteur
B Pradikat
® Parameter: Wer, Was, Wann, Wo, Wie, Warum?

®  Armar(Akteur) brought(Pradikat) me(Wer) an orange juice(\Was)"
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Aktionsdarstellung

Graph
Knoten: Rollen
Kanten: Beziehungen

SKIT

Karlsruher Institut far Technologie

,7Armar came and he brought me an orange juice”

Value = “Armar” ) Value = “came’
Role = “Actor” Role = “Predicate”
Value = “he” | Value = "brought”
Role = “Actor” Role = “Predicate”
Value = “me” Value = “an”

Role = “Who” Role = “What”
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Value = “juice”
Role = “What”

Value = “orange”
Role = “What”
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Herausforderungen bei der Aktionsdarstellung ﬂ(".

® ,Armar came and brought me an orange juice”

Value = “Armar”
Role = “Actor”

Value = “came”
Role = “Predicate”

Value = “me”
Role = “Who”

\ 4

Value = “brought”
Role = “Predicate”

l

Value = “an”
Role = “What”
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Value = “juice”
Role = “What”

Value = “orange”
Role = “What”



Herausforderungen bei der Aktionsdarstellung

Karlsruher Institut far Technologie

,7/Armar brought me an orange juice and an apple juice”

Value = “an’
Role = “What”

|

Value = “Armar”
Role = “Actor”

Value = “brought”
Role = “Predicate”

Value = “me”
Role = “Who”

9 11.10.2016

l

Value = “brought”
Role = “Predicate”

l

Value = “an”
Role = “What”
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Value = “orange”
Role = “What”

Value = “juice”
Role = “What”

Value = “juice”
Role = “What”

Value = “apple”
Role = “What”



Eingabe

value = Armar value = brought value = me

pos = NNP pos = VBD pos = PRP
chunkName = | chunkName = | chunkName =
NP 1 VP | NP
instructionNr =0 instructionNr =0 instructionNr = 0
position =0 position = 1 position = 2
value = an value = orange value = juice
pos = DT pos = NN pos = NN
chunkName = | chunkName = .| chunkName =
NP I NP | NP
instructionNr =0 instructionNr = 0 instructionNr =0
position = 3 position = 4 position =5
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Aktionserkennung ﬂ(".

Karlsruher Institut far Technologie

® Semantische Rolle
® AO -> Akteur
B V -> Pradikat
® Eigennamenerkennung
® S-PER ->Wer
® S-LOC ->Wo
® Phrasenerkennung
® ADVP -> Wie
® NP ->Was
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SKIT

Aktionserkennung

® Zuordnung der Parameter in Aktionen, die durch ,and” verbunden sind

® Zuweisung des Akteurs
® “Armar came and brought me an orange juice”

® Duplizierung des Pradikats und Zuweisung anderer Parameter
® ,Armar brought me an orange juice and an apple juice®
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Evaluation ﬂ(".

Karlsruher Institut far Technologie

B Korpus
® Vorhandene Beispiele (12 Beispiele)

® Korpus von Bachelorarbeit Glines[Gln15] (226 Beispiele)
® ASR

W ,okay go to the table crap popcorn come to me give me the popcorn
witches in your hand"

® ,mama can you please bring medium popcorn bag"
® handische Transkription

® okay go to the table grab popcorn come to me give me the popcorn which
Is in your hand

® Armar can you please bring me the popcorn bag
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Evaluation ﬂ(".

Karlsruher Institut far Technologie

® Vergleich Musterlosung und Ausgabe des Agenten

® Vergleich
® Genauigkeit — Rolle
® Genauigkeit = Anzahl der richtig identifizierten Token + Anzahl der Token
W Prazision und Ausbeute — Kante

® Prazision = Anzahl der richtig hinzugefiigten Kanten + Anzahl der
hinzugefiigten Kanten

® Ausbeute = Anzahl der richtig hinzugefligten Kanten + Anzahl der gewtinschten
Kanten
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Evaluation - Ergebnis &(IT

Rollen - Kanten - Kanten -
Genauigkeit Prazision Ausbeute

Transkriptionen 57.83% 48.25% 50.26%
Sprache

Transkriptionen 78.25% 73.17% 77.87%
Handisch

Erkennungsfehler:
,Bring me an orange juice from the fridge“
,Bring me the popcorn which is in the kitchen”
,2Armar, could you bring me... ?*
, 1 hank you very much”
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Evaluation - Ergebnis ﬂ(".

Karlsruher Institut fur Technologie

Rollen - Kanten - Kanten -
Genauigkeit Prazision Ausbeute

Transkriptionen 57.83% 48.25% 50.26%
Sprache

Transkriptionen 78.25% 73.17% 77.87%
Handisch

® Fehler von handische Transkriptionen:
® ,Bring me an orange juice from the fridge”
® ,Bring me the popcorn which is in the kitchen®
® ,Armar, could you bring me... ?“
® ,Thank you very much®
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Evaluation - Ergebnis ﬂ(“.

Karlsruher Institut fur Technologie

Rollen - Kanten - Kanten -
Genauigkeit Prazision Ausbeute

Transkriptionen 57.83% 48.25% 50.26%
Sprache

Transkriptionen 78.25% 73.17% 77.87%
Handisch

® Fehler von handische Transkriptionen:
® ,Bring me an orange juice from the fridge*
® ,Bring me the popcorn which is in the kitchen®
® ,Armar, could you bring me... ?“
® ,Thank you very much®

17 11.10.2016 Erkennung von Aktionen in gesprochener Sprache| Yue Ou



Evaluation - Ergebnis ﬂ(".

Karlsruher Institut fur Technologie

Rollen - Kanten - Kanten -
Genauigkeit Prazision Ausbeute

Transkriptionen 57.83% 48.25% 50.26%
Sprache

Transkriptionen 78.25% 73.17% 77.87%
Handisch

® Fehler von handische Transkriptionen:
® ,Bring me an orange juice from the fridge*
® ,Bring me the popcorn which is in the kitchen®
® ,Armar, could you bring me... ?“
® ,Thank you very much®
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Evaluation - Ergebnis &(IT

Rollen - Kanten - Kanten -
Genauigkeit Prazision Ausbeute

Transkriptionen 57.83% 48.25% 50.26%
Sprache

Transkriptionen 78.25% 73.17% 77.87%
Handisch

® Fehler von handische Transkriptionen:
® ,Bring me an orange juice from the fridge*
® ,Bring me the popcorn which is in the kitchen®
® ,Armar, could you bring me... ?“
® ,Thank you very much®

19 11.10.2016 Erkennung von Aktionen in gesprochener Sprache| Yue Ou



Fazit und Ausblick Q(IT

Aufgabe
Darstellung und Erkennung der Aktionen

Ansatz
Akteur, Pradikat, Parameter
Semantische Rolle, Eigennamenerkennung, Phrasenerkennung

Ausblick

Unterscheidung von Aktionen und Beschreibungen
Fragen
Andere Nutzung von ,and”
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